PLAN DIGITALIZACE

(Jak na rozvoj digitalni kompetence v MS)

V matefiské sSkole musi pedagogové rozvijet kompetence, které jsou zakotvené v RVP PV a
¢innosti, které planuji by mély v prabéhu predskolniho vzdélavani rozvijet dané kompetence.
Jsou to kompetence k uceni, kompetence k reSeni problému, kompetence socialni a

personalni, kompetence ¢innostni a ob¢anské.

V této stdle se digitdlné a technologicky se vyvijejicim svété je potfeba, aby se déti rozvijely
v dalsi kompetenci. Déti jsou obklopeny technikou a ¢im dal ¢astéji se s ni setkavaji nejen
doma, ale také v materské skole. Proto je potfeba, aby se v ni vyznaly a poznavaly jeji
nastrahy a nebezpedi, ale také jeji benefity a vyhody pro Zivot. Tato kompetence neni

zahrnuta v RVP PV, ale da se vyclenit z RVP ZV.

Nejen déti, ale predevsim pedagogové by se méli vyznat v technologiich, aby znali jeji
nastrahy, ale i vyhody a mohly prostiednictvim svych znalosti pfiblizit a seznamit s nimi i déti.
Pedagogové by méli byt natolik vzdélani, aby si mohli pfipravovat ¢innosti a aktivity, pravé na

rozvoj digitalni kompetence.
Rozvoj digitalni kompetence nas v mateiské skole:

Interaktivni tabule

- Matefrska skola disponuje mistnosti s interaktivni tabuli, kterou mohou vyuzivat
vSechny tfidy materské Skoly. Pani ucitelky vyuzivaji tabuli k pousténi pohadek, které
déti pobavi, ale také doplIni probirand témata, mohou také popisovat co se odehrélo
v pohadce nebo videoukazce a rozsifovat si slovni zdsobu a pamét.

- Interaktivni tabule vyuZzivaji pani ucitelky, nejen k zabavé, ale také k vzdélavacim
ucelim. Je zde nahrdno spousty vzdélavacich ukoll a Cinnosti, které jsou rozdéleny
podle véku a naroc¢nosti. Vzdéldvaci programy jsou pfipraveny k jednotlivym
tématlim, kterd se béhem roku probiraji v materské skole.

- Déti se nauci nejen praci s interaktivni tabuli, ale také se zdbavnou a jinou formou
vzdélavaji v riznych oblastech (geometrické tvary, barvy, zacatecni pismena,

matematické pojmy, prostorova predstavivost, pocty, ...)






Robotické hracky

-V kaZdé tridé materské Skoly maji pani uitelky k dispozici robotické hracky, které
povétsinou vyuzivaji v dopolednich aktivitach. Robotické hracky jsou rozdéleny, tak jako
tridy podle véku.

- Robotické hracky v jednotlivych tfidach a jejich vyuziti:

Trida MySek

- Trida déti ve véku od 2,5 do 3 let, zde uz déti zacinaji se zaklady a praci s digitalnimi
technologiemi, které pani ucitelky zapojuji do vyuky.

- CUBETTO

o Jednoducha difevénad roboticka hracka na koleckach ve tvaru kostky, kterd
podporuje vyuku zakladl pro programovani a logického mysleni. Déti nazorné
vidi, co programuji a mohou hledat pfipadné chyby a opravit je. Déti mohou
manipulovat s jednotlivymi dilky, a tak je tato hracka vhodna i pro rozvoj jemné
motoriky u nejmensich déti. Kombinaci jednotlivych dilkli do ovladaciho panelu,
vytvorime fadu ptikaz(i, abychom urcily, kam ma robotickd hracka jit, po stisknuti

tlacitka provede Cubetto ndmi naprogramované prikazy a dojede do urcitého cile

po herni plose.




- TABLET

o

V kazdé tfidé mame v materské skole k dispozici tablet a v této tfidé ho vyuzivaji
pfedevsim v odpolednich ¢innostech a maji zde staZzené specialni programy pro
nejmladsi déti. Déti ho vyuzivaji k procvicovani aktivit v jednotlivych oblastech a

zaroven si ukotvuji znalosti v manipulaci s technologiemi.

Trida Kotatek

- Trida déti ve véku od 3 do 4 let.

- INTELINO — SMART TRAIN

o

Intelino je elektricky viacek, ktery u déti rozviji logiku, jejich vlastni kreativitu a
zaroven se pri ni déti uci zaklady programovani. Velice oblibenou hrou u déti jsou
stavebnice a také stavba drah pro vlaky, a praveé to tato robotickd hra nabizi.

K robotické hracce ndlezi sada koleji, kterou déti mohou libovolné podle své

vlastni fantazie sestavit, tak aby po ni dokola mohl vlak jezdit. Na sestavenou



drahu pak davaji déti barevné kombinace, na které jedouci vlak urcitym stylem
reaguje (zastavi, zrychli, zablika atd.). U déti je tato hracka velice oblibend a
podporuje u nich rozvoj predstavivosti, jemné motoriky. Pani ucitelky tuto hru

zarazuji nejcastéji v odpolednich ¢innostech, kdy déti maji dostatek prostoru pro

svou stavbu.




Trida Brouckud

- Trida déti ve véku od 4 do 5 let.

- BEE-BOT VCELKA

o Bee-bot VEelka je zabavnd, edukativni robotickd hracka, kterd u déti rozviji

prostorovou orientaci, logické mysleni a planovani. Déti pomoci jednoduchych a
velkych tlac¢itek mohou manipulovat se véelkou. Podporuje také rozvoj jemné
motoriky a pozornost ditéte, diky velkym tlacitkim ji mohou vyuZivat déti od 3 let.
Pohybuje se na hladké podlozce ve 4 smérech a Ize ji naprogramovat az na
sekvenci 40 krokU. Déti si po vytyéené trase uziji zabavu netradi¢nim zplsobem se
procviéi v riznych vzdélavacich aktivitdch. Ukoly mohou byt tematicky zpracované
a u déti v ¢tvercové siti rozviji véelka poznavani barev, zvirat, ro¢nich obdobich i
jejich matematické dovednosti. Pani ucitelky vyuzivaji robotickou hracku se vsemi
détmi a pfipravuji riznorodé ¢innosti. ProtozZe je hracka vybavena reproduktorem
a LED diodami, mGze se vyuZit i pro déti se zvlastnimi sluchovymi ¢i zrakovymi

potfebami, které praveé v této tridé maji.




Trida Slunicek
- Trida predskolnich déti ve véku od 5 do 6 (7) let.
- LIGHT STAX — SVITICl STAVEBNICE
o Tato roboticka hracka ma v détech rozvijet konstruktivni mysleni. Lego a rizné
stavebnice déti bavi stavét a zde si netradi¢nim a neokoukanym zplisobem zkousi
stavét svoje kostky z lega, které se po spravném pfipojeni rozsviti a mohou nam
slouZit jako dekorace. Ukolem déti je sestavit i z nékolika dilk(i skladacky stavbu,

kterd se po pfipojeni na USB rozsviti. Déti tak pociti radost z dokonceni stavby, ale

naleznou i chyby, protoze nespravné pripojené kosticky se nerozsviti.




- INDI—DRIVEN BY COLOUR

o Barevné auticko, kterému déti musi pfipravit barevnou drahu, tak aby dojel do
cile. Je to robotickd hracka, ktera by méla détem davat zaklady programovani a
déti pomoci barevnych blok, davaji autu pokyny, a vytvareji cesty, bludisté a
nakonec by auto mélo dojit k predem stanovenému cili. Formou hry déti poznavaji
zakladni principy programovani, buduji si kritické a abstraktni mysleni, uci se resit
kreativnim zplsobem problémy. Poznavaji principy pficiny a nasledku a nabyvaji
zkuSenosti s blokovym programovanim. Robot Indi totiz dostdva pokyny k jizdé

prostfednictvim senzoru barev a barevnych dlazdic.




- BOTLEY 2.0 - ROBOT
o Tato robotickd hracka je zakladni hracka pro zaklady programovani. Déti pomoci
dalkového ovladace programuji malého robota a urcuji jakym smérem pojede.
Nejdtive pripravi karticky, které urcuji pohyb a nasledné tyto pokyny zadavaji do
ovladace, tak aby se robot dostal na néjaké misto a také splnit zadané pokyny.
Déti si pfi tomto procvici nejen barvy, ale také prostorové pojmy, predstavivost,

kritické mysleni, ale i kooperaci s druhymi détmi. Kdy se déti musi dohodnout kdo

bude robota ovladat nebo jakou cestou robot pojede.




- POHYBOVA HRA AKTIVITY — POJDME KODOVAT

o Pohybova hra, kterd by méla déti naucit kddovani. Hra je uréena predevsim
star§im détem, protoze je pfi ni potfeba znalosti prostorovych pojm(. Ukolem déti
je sestavit trasu, kterou druhé dité musi podle pokyni projit a dostat se do
urceného cile, ktery je uréen cilovou kartou. K dispozici maji déti nékolik karet a
hra ma i rlzné stupné obtiZznosti a variant jak se da hrat. Z poc¢atku mizeme
zacinat jen s nékolika bloky a vést cestu napriklad na péti blocich a postupné
priddvat. Tato pohybova hra u déti rozviji nejen zdatnost v pohybu, ale orientovat
se po prostoru a naslouchat pokyntim, které jsou mu davany nebo naopak pokyny

sdélit nékomu jinému. Déti se snazi spolupracovat a dojit od zacatku do konce

podle pokynu, poskladanych karet, které urcuji dany pohyb.




Albi tuzka — Kouzelné cteni

- Tato tuzka je k dispozici vSéem tfidam materské Skoly. Déti se zdbavnou a poutavou formou
dozvidaji spoustu zajimavych a uzite¢nych informaci. K této tuzce pftislusi i knihy rliznych
témat, které jsou rozdéleni podle naro¢nosti a obsahu. Kouzelné ¢teni je interaktivni hra
plna her, dialogl, pisnicek a détem pomaha rozvijet se v mnoha oblastech (sluchova,
zrakova, percepce, soustfedéni, pamét...) A jelikozZ jsou tyto knihy rozdéleny dle vékové

naro¢nosti mohou vSechny pani ucitelky vyuzivat tuto Albi tuzku k ¢innostem v materské

skole.

E\ektronické

Albi tuzka




Mluvici kolicky

- Mluvici kolicky jsou k dispozici vSem ucitelkdm v materské Skoly. PouZivaji ho pfedevsim
pfi fizenych skupinovych ¢innostech, kdy na koli¢ky nahraji kratky zaznam, toho co maji

déti délat a ty si ho pak mohou prehrat, kolikrat jen budou potreba, tak aby splnily

zadani. ProtoZe kolicek je veliky, je snadno uchopitelny i pro nejmensi déti.




Plan digitalizace v nasi materské skole:

- Rozsifovani poctu digitalnich u¢ebnich pomucek

- Renovace a inovace interaktivni tabule

- Vyuzivani béznych digitalnich technologiich ve vyuce

- Metodicka podpora pro pedagogy pfi zavadéni umélé inteligence do vyuky a robotickych

hracek a dalSich digitalnich technologiich



